MONTMARAULT B Dans le cadre d'un escape game sur les droits

Un escape game, proposé ;
par Fanny, alias « Fox », de -
l'association Fox et ['effet
papillon, a permis aux colé-
giens de sixiéme de partir
« @ l'abordage » des droits
de I'enfant.

es éleéves de sixieme

du collége Jeanne-Clu-

zel ont participé tout
récemment 3 un escape
game dont le théme était
les droits des enfants, Un
jeu congu a la demande
du Conseil départemental
d'accés aux droits de I'Al-
lier (CDAD 03) par Fanny,
alias « Fox », de I'associa-
tion Fox et I'effet papillon.
Cette derniére étant Spé-
cialisée dans la création et
I'animation de jeux péda-

JEU. Les éléves de sixieme du college Jeanne-Cluzel
gogiques et coopératifs.

par Fanny, alias « Fox», de l'association Fox et l'effet papillon

d’accueil et permet de sen-
sibiliser jusqu’a deux équi-
pes d’enfants ou de fa-
milles en simultané. 1] a
donc fait halte au collége
Jeanne-Cluzel « pour abor-
der les droits des enfants
de maniére ludique ».
Mais également pour re-
prendre les notions vues
en classe avec Sébastien

Baduel, leur professeur

d’histoire et de
phie.

Les éléves ont ainsi été
invités a résoudre, en
équipe, l'intrigue du scé-
nario proposé. Ils ont ainsi
da fouiller la salle mise &
leur disposition pour trou-
ver les différents indices.
Toujours en équipe, ils ont

géogra-

Nomade, ce escape game
s'adapte facilement au lieu
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Les collégiens « g labordage »

ont résolu l'intrigue de l'esca

Aofo6 /‘Z?:
des enfants

pe game proposé

3

ouvert des coffres qui les
ont conduits vers la suite |
de leur aventure, jusqu’a

résolution.
Une résolution qui ne

peut donc étre obtenu que .

si tous les joueurs s’entrai-
dent et sont solidaires, Et
ce, d’autant plus, qu’ap-
prendre en s'amusant, c’est
stimulant.
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DEMONSTRATION
la corde du Raid Cord de Louroux-Hodement




